Trémie A a donné: Trémie A a donné: Trémie B a donné: Trémie B a donné: Si vous avez d’autres trémies la méme information Boite a monnaie: Boite a billets:
SC-MAX 0 Cumulatif: 0 0 Cumulatif: 0 sera disponible. $000.00 $000 —l

i i Argent accepté: Argent accepté: Vente en argent: Vente totales: Eff. Compteurs ? SC-MAX
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§ Bouton noir Bouton rouge Bouton bleu
s SUIVANT + Volr note bas de page Appuyez et tenez 3 secondes
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SC-MAX

V3.3 Prét Appuyer & tous moments

sur bleu envoie le rapport
a l'impression. Vous
pouvez effacer le relevé
apres l'impression.

> Réglage devises . . Réglage devises . . Réglage devises . . Réglage devises . . Réglage devises
™ $1.00 oui $2.00 oui $5.00 oui $10.00 oui $20.00 oui

Appuyez + pour passer de OUI a NON et confirmez avec . Les devises varieront en fonction du type de périphérique branchez au SC-MAX.

Pour défiler...

Appuyer a tous moments sur le bouton
bleu envoie le journal a I'impression.

Derniers billets Ceci vous affichera les vingt derniers billets acceptés en débutant
acceptés par le plus récent.

Pour sortir !

Valeur trémie A:
1.00

Enregistrement . Valeur trémie B: _,—».—, Enregistrement .
Un moment S.V.P. Un moment S.V.P.
Réglage devises . . Réglage devises . . Réglage devises . . Réglage devises . T
$0.05 non $0.10 non $0.25 non _ >- >-
Valeur trémie C: > Valeur trémie D:
Sans trémie Sans trémie

Valeur ie s s . L. . .
_ > La majorité des machines sont seulement 2 trémies. Si votre machine en a plus, programmez-en la valeur comme pour A et B.

‘ Les choix sont: Sans trémie, .05, .10, .25, 1.00, 2.00, jeton, int. Relais SCM, et int. Relais SEM.

Valeur accumulée > | > Valeur accumulée Valeur accumulée Donne pour 1% Donne pour  2$ Donne pour 5% Donne pour 10$ Donne pour 20$ > Transfert Vous avez le choix entre
(prix de vente) argent  0.00$ Trémie A: 1] AppUyeZ Trémie A: 1] Trémie A: 1] Trémie A: 1] Trémie A: 1] Trémie A: (1] Egal ou moins A inféri =)
g aucun, égal / inférieur et égal.
+ou-—
Appuyez + ou — entrer la entrer la \ 4
Confirmez . .
. A/ Vous avez le choix entre oui et
Valeur accumulée avec Donne pour 1% Donne pour 2% Donne pour 5% Donne pour 10$ Donne pour  20$ Conserver crédit A "
Trémie B: 0 ) Trémie B: 0 Trémie B: 0 Trémie B: 0 Trémie B: 0 Trémie B: 0 non. Appuyez + ou — pour
changer. Confirmez avec
Remise trémie ¢ i
Voir note en bas de page...
Si vous avez des trémies C et D, programmez-les selon ce que vous souhaitez distribuer a partir de celles-ci. ¢

Voir note

’ ' Qté max. billets . Ajuster heure Accepteur paral. Machine ID Kill relay Imprimer param.
Olbillety _ 0000 > ON en bas de

v * v v page...
+ * A * A A

Langue Période de temps Anné/moljr-hr:mn Accepteur paral. Transfert > Impression en
Francais 0 minutes 2015/12/25-23:59 oul Cours...
* Appuyez A v A | |—

Réglage systéme

+ ou -
£ pour Appuyez + ou — entrer la
* changer. * valeur. Appu;{ez pour
passer au chiffre suivant.
EE—
Vente rapide 0 minutes
Dump: Le bouton bleu sert a vidanger totalement une trémie qui est vide. Appuyez le bouton 3 secondes et relachez.
Accepteur paralléle: Accepteur de marque Mars Cashflow 330 avec cable plat gris (accepteur noir).
Pour Kill Relay: Permet de garder la tension 120 v présente sur les prises de trémie en tout temps (OFF) ou seulement lors d'une remise (ON) de monnaie. Si appareil en panne, aucun voltage
Ceci vous affichera toutes les erreurs survenues et quand, en débutant par | | Pour . R ne sera présent sur les prises. Cela permet I'ajout d'un systéme d'alarme a distance pour avertir d'une panne.
la plus récente. défiler... IMPrIMET Transfert: Transfert le paiement vers I'autre trémie si sa valeur est égale ou inférieure (ex. trémie $1 vide provoque un transfert vers la trémie de 25¢). Le transfert ne fonctionne pas vers
SC-MAX une valeur supérieure (trémie de 25¢ vide, pas de transfert vers trémie $1).

V3.3 Prét Pour sortir Conserver crédit: En mode valeur accumulée, garde I'excédent d’argent inséré pour la transaction suivante.




Hopper A out: Hopper A out: Hopper B out: Hopper B out: If you have more hoppers, the same information will be Coin box: Bill box:
SC-MAX > 0 Cumulat: 0 0 Cumulat: 0 available. $000.00 $000 _l
i i Cash in: Cash in: Cash sales: Total sales: Reset meters? SC-MAX
AUdlt & Prog rammlng $0.00 i cumul. $0.00 ’.‘> $000000000.00 ’.’ $000000000.00 _>._> Hold RED button ' > V3.3 Ready
#101260
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2 MENU CLEAR DUMP CLEARED !
g Black button Red button Blue button
P NEXT * See note bottom of page Press and hold 3 seconds
8
f =
<
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SC-MAX

V3.3 Ready

Pressing the blue button
at anytime sends the
report to the printer. You
can erase the audit after
the print-out.

» Currency setting . Currency setting . Currency setting . Currency setting Currency setting
“ ™ $1.00 yes P $2.00 yes P $5.00 yes P $10.00 yes P $20.00 yes

To scroll... Press + to toggle from YES to NO and confirm with . Currency will vary depending type of peripherals connected to the SC-MAX.

Pressing the blue button at anytime will
send the log to the printer.

Last bills accepted This will show you the last twenty bills that were accepted starting
with the most recent.

To exit ! —>

Hopper value A: Saving one Hopper value B: _,—».—, Saving one .
1.00 moment please 2.00 moment please
A
Currency setting Currency setting Currency setting Currency setting
> > $0.05 no > > $0.10 no > > $0.25 no > _ }. }.

* ‘W

Without Without
P The majority of machines only have two hoppers. If your machine has more, program their value the same way you did for hoppers A & B.
| Choices are: Without, .05, .10, .25, 1.00, 2.00, token, SCM relay interface, and SEM relay interface.

Accumulate Value > | Accumulate value Accumulate value For 1% For 2% For 5% For 10$ For  20$ N Transfer Choices are none, equal or less
(Vend price set) $0.00 Hopper A: 0 Press + Hopper A: 0 Hopper A: 0 Hopper A: 0 Hopper A: 0 Hopper A: 0 Equal or less and equa/_

|

Press + or — enter the value. or — enter
Confirm
with Choices are yes or no. Press +
Accumulate value For 1% For 2% For 5% For 10% For 20% to ch Confi ith
Hopper B: 0 . Hopper B: 0 Hopper B: (1] Hopper B: (1] Hopper B: 0 Hopper B: (1] or — 1o change. ontirm wi

Hoppers dispense . . . . . .

If you have hoppers C and D, program them according to your needs.

See note
. Max qty of bills Clock setting Para. Coin Panel . Machine ID . Kill relay Print param.

v v v page

See note bottom pf page

System settings

v v 4 v 4 v 4 v
Language Time period year/moldy-hr:mn Para. Coin panel Transfer > Printing in
English 0 minutes 2015/12/25-23:59 yes Process...
A A | |
* Press + *
; or-to Press + or — enter the

v hange it. + value. Move digit and
Dump: The blue button allows to dump an empty hopper. Press and hold button for 3 seconds.

confirm with
Fast vend Error time out
Shut off 0 minutes
Parallel acceptor: Mars Cashflow 330 acceptor with flat grey cable (black acceptor).

Kill Relay: Enables to keep 120 volts present all the time on the hopper power plugs (OFF) or only when a payout takes place (ON). If the machine goes out of order, no voltage will be present
|_> T:is will show all the errors that have occured and when it did, starting with | > To To print in the plugs. This allows the installation of some remote warning device for the operator.
SC-MAX the most recent. _>. scroll... Transfer: It transfers payment to another hopper if the value is equal or less than the empty hopper. (i.e. $1 hopper empty, transfers to the 25¢ hopper). The transfer cannot go to a higher

V3.3 Ready value hopper (i.e. 25¢ hopper empty, no transfer to the $1 hopper).
Hold escrow: When using the accumulate value function, you can keep extra credits for the following transaction.

I<_ vI<_ «E‘ ‘

To exit !



SC-MAX
Diagrama

Auditoria y Programacion
#101260

DUMP

MENU

Botdn negro

SIGUIENTE

CLEAR

. Boton rolo .
+

Botén azul

~——— R —— R ——" R — s —— I ——
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Appuyez et tenez 3 secondes

Ver nota al pie de la pagina

Apoyar a cualquier
momento sobre el boton
Azul enviara el reporte a
la impresora. Se puede
borrar los datos después

la impresion.

e

. Las devisas variaran segun el tipo de periférico enchufado al SC-MAX.

—~——

Apoyar + para pasar de Si a NO y confirmar con

Para desfilar...

Apoyar a cualquier momento sobre el boton
azul enviara el reporte a la impresora.

,_-_’_>._| ———m
— - —a-n—
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q q ‘_, _>|_'_> || >- >-
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> La mayoria de las mdquinas tienen solamente dos toneleros (tolvas). Si su maquina tiene mas, simplemente programar el valor de ellos de la misma manera
AyB.
Las opciones son: Sin tolva, .50, 1.00, 2.00, ficha, interfaz relé SCM, y interfaz relé SEM. aueporfy

> —

Apoyar + o — entrar el valor.
Confirmar con

v

: l Apoyar +

0 — por
entrar el
valor.
Confirmar

=

A4

Si hay tolvas C y D, programarlas segun su preferencia de distribucion.

— il

i Apoyar + o

— Para
* cambiarlo

—1

—_—

4 I
Apoyar + o — entrar El

valor. Apoyar para
pasar al numero siguiente.

-}

nota al pie
—E— "
A

v

Ver la

pagina...

éﬁ

—
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Para

N

Para salir

n L
desfilar.. imprimir

Dump: El botdn azul se utiliza para vaciar completamente una tolva que estd vacia. Pulse el botdn tres segundos y relaje.
Aceptador paralelo: aceptador de la marca de Mars Cashflow 330 con cable plano gris (aceptador negro).

funciona en un valor superior (tolva de 50¢ vacia, no transferencia a la tolva de $1).
Conservar crédito: En forma valor acumulada, guarda el exceso de dinero insertado para la préxima transaccién.

Las selecciones son ningun,
igual o menory igual.

Apoyar + o — entrar el valor.
Confirmar con

Ver la nota al pie de la pagina...

Kill relay: Mantiene la tension de 120V presente en las tomas de tolva en todo momento (OFF) o sélo cuando es necesario (ON). Si Hay una falla del dispositivo, no haya tensién en la toma.

Esto permite la adicion de un sistema de alarma remota para alertar de una averia.
Modo de transfer: Permite la transferencia del pago a la otra tolva si su valor es igual o inferior (por ejemplo, $ 1 tolva vacia provoca una transferencia a la tolva de 50 ¢.). La transferencia no
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